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modja (s,v,f):

A tananyag

Oktatasi cél: A targy célja az alapvetd szoftvertechnologia modszerek bemutatdsa. A targy
elvégzésével a hallgatd atlatja ¢és megérti a szoftverfejlesztés teljes folyamatat, a
kovetelmények megfogalmazasatol a verifikacio és karbantartas szakaszaig. Atfogd képet kap
a korszertl fejlesztési modszertanokrol és a szoftvermenedzsment kérdéseirdl.

A gyakorlatok sordn egy komplex feladat — egy haromrétegli webalkalmazas — elkészitése a
cél, alkalmazva az el6adason tanult elveket, moddszereket. A félév elején a hallgatok
csoportosan (2-3 f8) megoldando feladatokat kapnak, amely az oran kozosen kidolgozott
feladathoz hasonl6d nehézségii.

Tematika:
Témakor Oraszam
Eldadasok:

1. Alapfogalmak. Klasszikus szoftverfolyamat modellek (Vizesés modell, 2

inkrementalis fejlesztés, Gjrafelhaszndlas-orientalt fejlesztés). Szoftver
tevékenységek (specifikacio, tervezés €s kivitelezes, validacio, evolocid).

2. Prototipus modell, inkrementalis modell, spirdlis modell. Rational Unified 2
Process.

3. Agilis szoftverfejlesztés. Extrém programozas. Scrum. 2
4. Kovetelményelemzés. Funkciondlis és nem funkcionalis kdvetelmények. A 2

szoftverkdvetelmények dokumentuma. Kdvetelmények specifikaldsa, elemzése,
validalasa és menedzselése.

5. Rendszermodellezés. Interakcido modellek, strukturalis modellek és viselkedés |2
modellek. Az UML.

6. ZH az 1-5. hét anyagabol

7. Objektumorientalt tervezés.

8. Szoftverek verifikacioja és validacioja. Tesztelési modszerek.

9. sziinet

10. Felhasznaloi interfészek tervezése

11. szlinet
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12. Szoftvermenedzsment (projektmenedzsment, projekttervezés,
mindségbiztositas, konfiguracid kezelés)

13. ZH az 7-12. hét anyagabdl
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14. Potlas (mindkét ZH) 2

Témakor Oraszam

Gyakorlatok:

1. A megoldand6 feladat ismertetése. Specifikacio, kovetelmények. 3

(98]

2. Projekt terv készitése, litemezes, erdforras becslés.

3. Az adatbazis megtervezése. 3




4. Az adatbazis elkészitése, feltoltés tesztadatokkal.

5. Térolt eljarasok, fliggvények készitése.

6. A felhasznaléi feliilet (tirlapok, mentik) megtervezése.

7. A felhasznaloi feliilet elkészitése (csak a formatum).

8. A beadando feladat elsé verziojanak bemutatasa

9. Kodolas (az egyes programfunkciok megvalositasa).

10. Kodolas (az egyes programfunkciok megvaldsitasa).

11. Kédolas (az egyes programfunkciok megvaldsitasa).

12. Tesztelés, hibajavitas, fejlesztési lehetdségek.

13. A beadandé feladat végleges verziojanak bemutatasa

14. Potlas
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Félévkozi kovetelmények

AZ ELOADASOK LATOGATASA KOTELEZO!

12 hét (ea)

A pétlas modja: | A zarthelyik egy (k6z6s) alkalommal pdtolhatok.
A nem megfelelé mindsitésii feladat egy alkalommal potolhatd.

Alairés feltétele: | Az eldadasok latogatasa.
Mindkeét ZH legalabb 40%-os teljesitése.
A beadand¢ feladat teljesitése legalabb 40%-o0s eredménnyel.

A vizsga mddja (irasbeli, szobeli, teszt, stb): irasbeli

Irodalom:

Kotelezo: | Eléadas jegyzetek

Ajdnlott: | 1o Sommerville: Szoftverrendszerek fejlesztése. Panem kiado, 2

007.




